PROYECTO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO
Enlaces de MINEDUC 2008

ANTECEDENTES

Cédigo proyecto:  Dex2356.
Nombre proyecto: Integracion de TIC (OGIs) en la formacidn inicial docente.

Objetivo General:  Integrar curricularmente TIC (Organizadores Graficos Interactivos - OGISs) para
el desarrollo de habilidades de procesamiento de la informacion en la
formacion inicial docente y su transferencia a las practicas estudiantiles.

Objetivos especificos:

1. Seleccionar asignaturas y disefiar la integracion curricular de los OGIs para el
desarrollo del procesamiento de la informacion.

2. Entrenar a docentes y estudiantes de la Facultad de Historia, Geografia y Letras en
el uso de los OGIs.

3. Realizar experiencias demostrativas de la apropiacién curricular en cada una de las
asignaturas identificadas en 1, generando un sistema de evaluacién por portafolio
para el acopio de evidencias.

4. Evaluar las experiencias demostrativas, para su posterior sistematizacion y
transferencia al aula universitaria y al aula escolar (accién de los estudiantes en
practica de la UMCE).

PROBLEMA OPORTUNIDAD

La didactica actual no integra las TIC de modo efectivo; el MINEDUC sefiala que el trabajo
pedagdgico se debe focalizar en el aprendizaje mas que en la ensefianza, reorientando el trabajo
hacia actividades de exploracion, blsqueda de informacidon y construccion de nuevos
conocimientos, para ello “se requiere de recursos curriculares y didacticos que sirvan de referentes
y que modelen el cambio esperado” . Los organizadores graficos interactivos, disponibles en el
Bazar Tecnoldgico de la Red Enlaces, fueron disefiados para cumplir con esta exigencia y se
constituyen en la estrategia central para orientar el trabajo de metoddlogos y de futuros docentes
hacia un nivel de integracién avanzado.

Esta propuesta se alinea con el cierre de la brecha digital de los académicos y estudiantes de la
Universidad Metropolitana de Ciencias de la Educacién y en particular de la Facultad de Historia,
Geografia y Letras. Ello se logra mediante la actualizacion e integracion de los académicos de la
UMCE a una corriente de uso e integracion curricular efectiva de TICs, en particular con el uso de
los organizadores graficos interactivos desarrollados para constituirse en estrategias de aprendizaje
para construir aprendizajes significativos.



SOLUCION DESARROLLADA POR EL PROYECTO

Resultado 1: OGI — Recurso TIC utilizado

Los Organizadores Graficos Interactivos (OGIs) estan desarrollados utilizando la tecnologia de
componentes de software e implementados en Action Script. Cada organizador esta dotado de:
funcionalidades que le permiten crear, modificar, eliminar, guardar, recuperar e imprimir lo que el
estudiante desarrolla; de interactividad, mediante la agregacion y edicién de formas graficas; de
facil integracion a ambientes Web, sin necesidad de requerir software completo, sea licenciado u
open source.

Las funcionalidades de los organizadores graficos otorgan altos grados de interactividad, que
permiten la realizacion de experiencias para el desarrollo de habilidades cognitivas en los
estudiantes. Se agregan disefios minimalistas que no constituyen carga cognitiva adicional y todas
las ventajas del aprendizaje visual. Todos centrados en asistir al estudiante en su particular proceso
de construccion de aprendizaje para constituirse via iteracion y uso sistematico en una novedosa
estrategia de aprendizaje. Los OGIs utilizados se listan a continuacion.
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Permite representar problemas multicausales.

Resultado 3: Curso capacitacion.

El curso de capacitacion a docentes de la UMCE tuvo por finalidad desarrollar y transferir
competencias metodoldgicas para la integracion de Organizadores Graficos Interactivos (OGIs) en
el aula. El disefio del curso se presenta en la tabla de medios y objetivos siguiente.



CONTENIDOS CONCEPTUALES

MEDIOS

PROCEDIMIENTOS METODOS

Médulo 1: Diagnédstico Competencias TICs en la FID
Actividades Formativas
Tema 1: Desafio 1: Establecimiento de la importancia de

Estrategias de ensefianza-Aprendizaje con TICs

técnicas y estrategias para la ensenanza disciplinar

Tema 2: Desafio 2: Integracion de OGIs para la representacion
Los OGIs como contenedor de contenidos de contenido disciplinar
Tema 3: Desafio 3: Aplicacion de OGIs en el desarrollo de

Los OGIs para desarrollar actividades formativas

actividades formativas (tareas)

Tema 4: Desafio 4: Incorporacién de los OGIs para el desarrollo
Los OGIs para desarrollar habilidades cognitivas de habilidades cognitivas

Tema 5: Desafio 5: Utilizacion de OGIs para evidenciar niveles
Los OGIs para la comprension lectora de comprensidn lectora

Tema 6: Desafio 6: Disefio curricular para la intervenciéon e

Disefo curricular para la integracion de OGIs al aula de
ensefianza media

integraciéon de los OGIs en el aula de Segundo de
Ensenanza Media con OF y CMO caracteristicos.

Tema 7: Desafio 7: Evaluacién de instancia de uso de los OGI
Evaluacion experiencia de OGIs como recurso | por parte de los alumnos FID UMCE
metodoldgico

CAPACIDADES-DESTREZAS OBJETIVOS VALORES-ACTITUDES

Comprende y utiliza estrategias de ensefianza

- Identifica distintas técnicas y estrategias para ensefar
y aprender

- Utiliza técnicas y estrategias cuando elabora desafios
de aprendizaje para su clase

Reconoce la logica de OGIs y los integra como
recurso metodolégico

- Reconoce funcionalidad y recursividad de barra de
herramientas del OGI

- Utiliza los OGIs para el desarrollo de habilidades del
pensamiento estructurado, critico y reflexivo y en el
desarrollo conceptual de sus alumnos

- Disefia y evalla la integracién curricular de los OGIs
tras el mejoramiento de los procesos de ensefianza-
aprendizaje

Integracion socio-técnica

- Comprende las implicancias éticas del uso de TICs e
informacién digital

- Comprende el impacto del uso eficiente de los OGIs como
recurso metodoldgico

- Vincula el desempefio docente y mejores resultados en
sus alumnos a la didactica de las TICs (centradas en el
aprendizaje por sobre la transmision de contenido)

- Atiende a la particular forma de sus aprendices (estilos y
ritmos) para construir conocimiento

Comunicacion efectiva

- Comparte los hallazgos del uso estratégico de los OGIs
para operacionalizar el “aprender a aprender”

Creatividad

- Crea o selecciona material didactico afin con los OGIs
para estimular el aprendizaje estratégico y auténomo de
sus alumnos

Resultado 4: Implementacion en aula

La implementacion se realizd en tres etapas. En la primera se entrend a un conjunto de
metodologos de la UMCE, tutores de estudiantes de Ultimo afio que realizan su practica profesional,
en la integracidn curricular de los OGIs. En la segunda etapa, los metodologos utilizaron los OGIs
para que los estudiantes disefaran sus practicas profesionales utilizando los OGIs. En la tercera
etapa los practicantes utilizaron los OGIs con los estudiantes de ensefianza media con quienes

realizaban sus practicas.




Resultado 5: Evaluacion de la experiencia de las practicas profesionales

Para establecer el impacto sobre las competencias TIC para la FID, se llevd a cabo un disefo cuasi-
experimental de serie cronoldgica con grupo Unico, con 4 mediciones de impacto:

1. Test Diagndstico, donde los practicantes fueron consultados por su grado de preparacion
en torno a 16 estandares subordinados a las competencias TIC para la FID, tomando como
base las orientaciones de Enlaces-MINEDUC.

2. Practicantes disenan la intervencion en su aula (Programacién Curricular con integracion de
OGIs) para posteriormente ejecutarla en ambiente real.

3. Aplicaciéon de dos Test paralelos para medir, por una parte, la experiencia metodoldgica de
haber usado la estrategia OGIs y, por otra, la experiencia tecnoldgica de haberlos
manejado y operado sus funcionalidades e interactividad en ambiente real en los
establecimientos educativos participantes.

4, Medicion externa a cargo de los expertos metododlogos; en concreto la observacion
sistematica de las experiencias de uso del set de Organizadores Graficos Interactivos
facilitados por VirtuaLab-UdeSantiago.

Resultados por etapas del proyecto

Etapa 1: integracidn curricular de los OGIs en docentes metoddlogos UMCE.

Metoddlogos con perfil inicial de inmigrantes digitales rezagados adoptan OGIs como
estrategia.

Se produce rapida apropiacion y transferencia de estrategia OGI para impactar Formacion
Inicial Docente.

Se produce apropiacion y legitimacion de modelo curricular por procesos, integrando Modelo T
al repertorio académico.

OGIs generan externalidades positivas al convertirse en un catalizador que acelera la
apropiacion de otras TIC disponibles para educacion.

Notable: Segun taxonomia de Enlaces, académicos pasan de pre integracién a integracion
avanzada, especialmente cuando utilizan los OGIs para implementar ambientes de aula
participativos.

Etapa 2: Integracion curricular de los OGIs en la FID

Perfil de nativos digitales permite a practicantes poner énfasis en la metodologia por sobre la
usabilidad del recurso.

Apropiacion de estrategia OGI para atender las cuatro sugerencias de uso desde VirtualLab
permite realizar actividades formativas mas desafiantes bajo un ambiente de aula participativo.
Programacion Curricular Modelo T pasa a formar parte del repertorio de metodologias de los
practicantes, especialmente para el disefio de intervencion en FID bajo una concepcion de
procesos cognitivos activados.

Alta valoracion de sencillez de uso provocada por disefio minimalista, carga cognitiva cero para
operarlos y portabilidad de los OGIs.

Se advierte que alcance limitado de espacio para ingresar texto promueve la habilidad de
sintesis, pero no cubre necesidades linglisticas especificas tales como la extension de las
palabras en idioma Aleman.

Notable: junto con migracion de integracion basica a integraciéon avanzada con TIC, destaca
desarrollo de ambientes constructivistas, activos y participativos en funcion de advertir
interactividad de OGIs.



Etapa 3:

= Interés por réplica de experiencia en contextos mas alla de la propuesta.

= Interés por capacitacidén en uso e integracion de OGIs (metodologia y tecnologia) por parte de
docentes que observan la experiencia de practicantes en las aulas de colegios participantes.

= Preocupacion por la ejecucién de OGIs en el aula cuando las barreras de entrada y acceso
primen (estructural)

= Notable: Entusiasmo de los escolares por uso intuitivo y por ambiente de aula participativo que
se provoca al utilizar OGIs.



